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FICHA TECNICA Y NECESIDADES
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GENERO TEATRO-CIRCO DURACION 50 MIN
IDIOMA GESTUAL MONTAJE 40 MIN
TODOS LOS PUBLIGOS DESMONTAJE 40 MIN

ESPACIO SUELO LISO'Y PLANO. TMX TM
TOMA DE CORRIENTE ELECTRICA 2%
* u N (X ﬂ Mo an L CAMERINO PARA DOS PERSONAS
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LAR PERSONAJE QUE DESCUBRE EN EL ESCENARIO UN LUGAR DONDE JUG
"Y N EL ESPECTADOR... SU PUBLICO, SU COMPLICE, SU RETO... LA ESENCIA. ",‘f
EXGENTRIGO comico INQUIETO, TRAVIESO, ORIGINAL, ATREVIDO Y APAS ION/
A DE UNA CONSTANTE CONEXION CON EL ESPECTADOR PARA JUGAR Y DARLO TOL
B A CAMBIO DE ¢UN GESTO INESPERADO? ¢UNA LIGERA SONRISA? /ff
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CON UNA TRABAJADA FORMACION GESTUAL Y MIMICA, Pl |y LAY INTERPRETE HUGO MIRO
AWOS DE PREPARACION FISICA Y ACROBATICA, TRl A - e L S S
UN TRABAJO EXHAUSTIVO SOBRE EL JUEGO DE LOS OBJETOS Y LA MANIPULACION, I\ " U - FOTOGRAFIA  VIRGINIA GORION

ESTE PERSONAJE, HUGO, NOS INVITA A JUGAR , BN ) AT e e e
A CONSTRUIR UN RATO DE AVENTURAS, MOMENTOS IMAGINARIOS Y SITUACIONES INVEROSiMILES, |~ .- B0% WESIAATC# iy = Rtk
SUGIRIENDO UNOS AIRES DE NOSTALGIA, MUY CERCANOS A LOS DE LAS PELICULAS DECINEMUDD, /e 4800 I < K ] DIABLO SUAREZ

NOS TRASLADARA A UN UNIVERSO CARGADO DE : Ciay - y & = IDEA Y DIRECCION HUGO MIRO
AVIONES DE PAPEL, SOMBREROS, ACROBACIAS, PERIODIGOS, e N | | "

MALETAS, MUECAS, MAGIAS, CONFETIS, CARCAJADAS... PE—— N : . .
CREANDO UN ESPACIO DE JUEGO SURREALISTA'Y DISPARATADO, DONDE TODO ES POSIBLE. ‘ , | | |ﬂf0@hug0m|r0.00m

EL QUIERE JUGAR... ; JUEGAS? oy (O (+31) 696 28 89 99




